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性能

以下数据于 2026 年 10 月 14 日在本地配置下测得，同时运行四种输出语言（阿拉伯语、

英语、法语、德语）。

端到端延迟

测量内容： 从一句话结束，到其传译音频发送到收听该语言的手机为止。通过会议室

WiFi 传输只增加几毫秒。每部手机也会显示自身的总延迟（“落后实时 x 秒”）。

指标 数值

典型延迟 落后发言人两到四秒

实测会议中位数 3.0 秒

句子 说出 12 句，送达 48 次（12 × 4 种语言）

丢失 丢弃 0 · 未转写 0 · 未翻译 0 · 未播报 0

实测会议使用的是长达约 25 个词的正式长句。更短、更口语化的句子会更快。

时间花在哪里（一句话）

环节 时间

语音识别 约 0.6 秒

翻译（同时四种语言） 约 2.2 秒

语音合成 约 0.4 秒

一句话说完之前无法翻译：语音检测器会等待短暂的停顿再交给下一步。这段等待加上

句子长度，就是长句耗时略长的原因。

启动

应用窗口出现 约 1–2 秒
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会议就绪 35–45 秒

容量

听众： 工作按语言进行一次，增加听众只增加网络流量。同一语言三十位听众与三位

成本相同。实际上限取决于会议室的 WiFi 接入点。

语言： 最多同时四种输出语言。

保持接近实时： 如果某部手机落后超过 20 秒，会跳过排队中的句子 — 绝不跳过正在

播报的句子 — 并提示听众。在此之前，它会稍微加快语速追赶。

硬件

显卡 最低 NVIDIA RTX 3090 24 GB · 推荐 RTX 5090 32 GB

磁盘 建议约 60 GB 可用空间

网络 每位听众在会议室 WiFi 上占用一路音频流
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